Virtuelle Abenteuerreise zum Rheinfall

Bereits im Dezember feierte das Marchen «Drei Freunde aus dem Watt» in der Rhyality Immersive Art Hall in Neuhausen Premiere.
Wegen der fiinften Corona-Welle mussten die Tiiren fiir Zuschauer wieder schliessen. Nun gibt es das Mirchen statt in 3D auch in 2D als Video.

Sonja Dietschi

NEUHAUSEN. An den Adventssonntagen
konnten Kinder und Erwachsene in der
Rhyality Immersive Art Hall in Neuhau-
sen am Rheinfall in die Geschichte «Drei
Freunde aus dem Watt» von Autor Pepi
Rausch eintauchen. Umgeben von beweg-
ten Bildern und Gerduschen konnen sich
Besucher als Teil der Geschichte empfin-
den. Das audiovisuelle Erlebnis entstand
in Zusammenarbeit mit Illustratorin Olga
Monina sowie Art Director Devon Miles
und 3D-Animatoren. Rausch arbeitet als
Taxifahrer fiir Mobil Plus, ein Fahrservice
fiir Menschen mit Beeintrachtigung, wéh-
rend der Corona-Pandemie auch bekannt
als Impftaxi. Natiirlich habe sich bei den
Fahrgésten herumgesprochen, dass er ein
Mirchen fiir Rhyality schreibe und so sei
der Wunsch nach einem Besuch geédussert
worden. Eigentlich hat Rausch geplant, mit
den Bewohnern der zahlreichen Heime, die
er mit seinem Taxi anfdhrt, einen Ausflug

in die Immersive Art Hall zu unternehmen.
Wegen der neuen Corona-Welle wurde das
unmoglich gemacht. Und so wandte er sich
an Barbara Grauwiler, Leiterin der Fach-
stelle Behinderung. Es soll eine Moglichkeit
gefunden werden, wie das Mérchen zu den
Menschen gebracht werden kann. Und so
gingen die Beteiligten mit der Unterstiit-
zung der Fachstelle Behinderung erneut
{iber die Biicher.

Videoformat 2D als Chance

Die Herausforderung dieses Mal: Eine
360-Grad-Animation in ein Videoformat
umwandeln, das auch in 2D ein Erlebnis ist.
«Wir mussten aus dem Raum hinaus, aus
der Bewegung Hauptszenen auswéhlen und
so zusammenschneiden, dass eine lineare
Erzdhlung entsteht. Wir sind gar nicht trau-
rig dariiber. Dass wir das jetzt kondensiert
haben, ist fiir uns sogar das Tiipfelchen auf
demi. Esist eine super Ergdnzungy, sagt Art
Director Devon Miles. So bekdmen die
Leute, welche noch nicht in der Art Hall
waren vielleicht Lust, vorbeizuschauen.

«Dass wir das
jetzt kondensiert
haben, ist fiir
uns sogar

das Tiipfelchen
auf dem i.

Es ist eine super
Erginzung.»

Devon Miles
Art Director
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Vor allem aber enthélt das Videoformat
etwas, das im 3D-Erlebnis schwierig um-
zusetzen ist: Untertitel. Produktionsleite-
rin Corinna Rausch hat diese in einfacher
Sprache verfasst. Somit kénnen Gehor-
lose und Menschen mit kognitiver Beein-
trachtigung dem Inhalt der Geschichte
einfacher folgen. Fiir alle Projektbetei-
ligten steht Inklusion im Vordergrund.
Fiir Barbara Grauwiler reprasentiert dies
auch die Geschichte: «In diesem Méarchen
sehe ich Diversitdt, Inklusion, gemein-
same Ziele und Triume haben, durchhal-
ten. So eine Geschichte kénnen wir alle
gut gebrauchen.» Laut Corinna Rausch
konnte aus zeitlichen Griinden noch
keine Audiodeskription oder ein Gebér-
densprachvideo erstellt werden; hinsicht-
lich Inklusion sei dies aber natiirlich
wiinschenswert.

Abenteuerreise geht weiter

Fiir die animierte Version von Pepi
Rauschs Geschichte musste viel gekiirzt
und Details ausgelassen werden, damit die

Vorgabe von 14 Minuten Spielzeit einge-
halten werden konnte. Das sei fiir ihn das
Schwierigste an der Arbeit gewesen. Einen
Trost gibt es aber: «Wenn alles klappt, wird
es bald ein Buch geben.» Fiir die «Drei
Freunde aus dem Watt» hat Autor Pepi
Rausch bereits neue Abenteuer geschrie-
ben, als Nichstes soll es fiir Krake Hilde,
Makrele Mattin und Strandkrabbe Hugo
vom Bodensee nach Italien gehen. Ob die
Fortsetzung des Marchens dann auch als
Animation in der Rhyality Immersive Art
Hall gezeigt wird, ist noch nicht klar. Im
Vordergrund steht jetzt einmal die poten-
zielle Wiedererdffnung im Friihling. Pro-
duktionsleiterin Rausch hofft jedenfalls:
«So Corona will, ist der Winterschlaf am
1. April vorbei und wir kénnen wieder star-
ten. Wir werden das Mérchen fix in das Wo-
chenendprogramm aufnehmen. Je nach
Situation auch wieder mit dem Bastelpro-
gramm wie an den Adventssonntagen.»
Bis dahin kann das Mérchen in 2D online
als Video angeschaut werden, zum Bei-
spiel auf Youtube.



